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      Lucius, grand aventurier qu' il est, est 

allé dans un templum abandonné. Il doit 

résoudre une énigme pour poursuivre sa 

quête. La voici : 

Réponse : les colonnes. 

Un jeu imaginé par Hélio Boer 

      Entoure l’intrus !  

Frigidarium   / Hypocauston   /   Canis 

   Tepidarium    /   Caldarium 

Réponse : « canis » veut dire chien en latin. C’est le seul mot de la liste 

qui n’est pas lié aux thermes. 

Un jeu imaginé par Grégory Boué et Sarah Joly 

 « On nous trouve autour du 
péristyle. Qui sommes-nous ? » 



Charades 

Les Romains avaient un système pour chauffer leurs maisons. Ils 

avaient même des piscines chauffées. 

Un jeu imaginé par Tom SAVARY et Yannis MANENT 
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Trouve les mots cachés dans les charades. 
 

Mon premier est la 9ème lettre de l'alphabet.  

Mon deuxième recouvre la chair. 

Mon troisième est la dernière syllabe d'une marque avec un crocodile.  

Mon tout servait à chauffer  des pièces ou de l’eau au 
temps des Romains.  

Ma réponse : …………………………………………………………… 

Le bon mot (voir p.11) : …………………..….……………………..  
 

Mon premier sert à faire fonctionner un objet électrique portable.  

Mon deuxième est la dernière syllabe du mot qui désigne une petite 

fille.  

Mon tout désigne des colonnes de briques qui  
soutenaient les planchers. 

Ma réponse : …………………………………………………………… 

Le bon mot (voir p.11) : …………………..….……………………..  
 

Mon premier est le 2ème pronom personnel. 

Mon second est la 3ème et 4ème lettre du mot ambulance. 

Mon dernier est l'objet dans lequel on dort. 

Mon tout désigne les petits tubes, les conduits qui 
servaient à faire passer la chaleur. 

Ma réponse : …………………………………………………………… 

Le bon mot (voir p.11) : …………………..….……………………..  
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10 - X 3 - III 

Relier 

Un jeu imaginé par Enzo Bensoussan, Camille Frances-
Delporte, Étienne landais et Jessy-Kay Nora. 

Les Romains allaient souvent au théâtre, pour assister à des 

pièces ou écouter des poésies. Tous ces spectacles mettaient 

les dieux à l’honneur ! Le propriétaire de la villa de Montmaurin 

pouvait assister à des représentations au théâtre de la cité de 

Lugdunum Convenae (Saint-Bertrand-de-Comminges) .  

Relie chaque nom latin à l’endroit qu’il désigne 
dans un théâtre. 

Un 
théâtre  
romain 

 

 

 

 

 

 

La scène,  où les 

comédiens jouent 

leurs pièces.  

Frons scaenae  

Les gradins où 

s'asseyaient les 

spectateurs.  

Cuneus  

Scala  

Chemin en escalier menant aux 

différentes parties des gradins .  

Endroit où se 

tenait le 

chœur,  

ceux qui 

chantaient. 

Orchestra 

Les vomitoires étaient des passages 

voûtés prévus pour faciliter l'entrée et la 

sortie des spectateurs dans les gradins. 

Vomitorium  

Parcours 

Un jeu imaginé par Benjamin Bourlier et Mathis Lacomme. 

Les thermes romains avaient deux grandes fonctions : se 

nettoyer et se détendre. À Montmaurin comme à Rome, le 

parcours était précis ! 

À l’aide du texte, trace sur le plan le parcours du 
propriétaire de la villa  dans ses thermes. 

 

 

 

 

 

 

Commencez par vous déshabiller au vestiaire (n°24) puis  partez 

faire du sport dans la palestre (n°23) .  

Une fois sorti de la palestre, commencez le bain : allez au tepidarium 

(n°29) , une pièce tiède où vous commencerez à suer. 

Se rendre ensuite dans le caldarium (n°28), la pièce la plus chaude. 

S’enduire le corps d’huile puis se frotter la peau avec un strigile 

(racloir courbé), afin d’éliminer peaux mortes et impuretés. Prenez 

ensuite le temps de vous délasser, de discuter.  

Continuez par un 

passage dans la salle 

des bains froids, le 

frigidarium (n°25) . 

 

Allez ensuite vous 

baigner dans la 

piscine de plein air 

(n°19) puis profitez de 

la salle de repos 

(n°21) avant d’aller au 

jardin (n°35) pour 

finir votre séance 

thermale !  L’aile thermale 
 de la villa 
de Montmaurin 
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Retrouve les 7 différences entre les deux photographies. 
 

 

Les 7 différences  

Un jeu imaginé par  Lilou Darnaud et élise Deschamps. 

Chapelle de la Hillère.  À l’entrée des gorges de la Save, elle 

abrite une grande mosaïque antique. Dans l’Antiquité, ce devait 

être un ensemble thermal  et un lieu de culte. 

Les Romains croyaient en de nombreux mythes, légendes, 

comme le mythe d’Adonis, représenté par des statuettes visibles 

au musée de Montmaurin. Selon le mythe, Adonis était un 

humain d’une grande beauté.  

Labyrinthe 

Aide Adonis à rejoindre son aimée, la déesse Vénus. 

Un jeu imaginé par  
Estéban Joncour --Durrieu et Charles Martelet 

Adonis a été tué par un sanglier, le passage est bloqué.  

Mais la déesse Proserpine aimait Adonis : elle le laisse passer. 

 

Photo 
originale 
 

 

Photo 
Modifiée 
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Les Romains étaient polythéistes : ils croyaient en plusieurs 

dieux. En voici quelques-uns ! 

Dans la grille de lettres, entoure les noms des dieux.  

Mots mêlés 

Un jeu imaginé par Stéphane Billières et Léa Breuvart 

Jupiter Junon 

Bacchus Mars Pluton Tellus 

Cérès Mercure Proserpine Uranus 

Cupidon Minerve Saturne Vénus 

Diane Neptune  Sol Vesta 

Esculape Phébus Somnus  Vulcain 

 

Découpe et reconstitue le puzzle. 
 

Puzzle  

(photographie Ludovic Fortin-TIMEDIA / Centre des monuments nationaux) 

Un détail de la mosaïque visible dans la chapelle de la Hillère.  

Les Romains utilisaient des mosaïques pour décorer leur intérieur.  

Une mosaïque est un assemblage de petits cubes ou  

parallélépipèdes multicolores (marbre, pâte de verre, etc.)  

disposés de façon à former un dessin, et retenus par un ciment. La 

mosaïque est l’art d'exécuter ce type d'assemblage. 

Un jeu imaginé par Léa Ducay et Coralie Fourcade. 
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À l’école, les Romains apprenaient bien sûr le latin, mais aussi le grec !  

Certains mots français ont été écrits avec les lettres 
grecques : aide-toi du tableau pour les décoder ! 

Mots codés 

La villa était construite près d'une via (voie, route romaine) qui passait 

dans  les gorges de la Sabe 

    --- ------ -- -- ---- 
  

 

--------  -------- 

Lugdunum Xonb enae était une grande cité romaine à 

proximité de Montmaurin. Aujourd'hui, c'est un village appelé Saint-

Bertrand-de-Comminges. 
 

 

--- ------- 

Les huitres sont des animaux marins : les archéologues en 

ont retrouvé des coquilles dans la villa ! 

Dans la villa, il y a un vestige d’une mosaïque, composée de 

motifs géométriques et de plusieurs couleurs. 

Coloriage 

Un jeu imaginé par Alice Juffrault et  Enzo Rizzoti  
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I   : bleu  

II   : ocre rouge 

III   : orange 

IV   : jaune 

Un fragment de cette mosaïque a été reproduit. 
Colorie-le en suivant le code couleur ci-dessous. 

Un jeu imaginé par Mathis Cayuela et Joaquin Zapater.  


